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Abstract  

One of the problems in teaching Arabic for teachers at school is the difficulty of 
organizing the classroom to motivate students. These affect the results of their learnings 
weakly. To resolve this problem, the types of learning media were made and applied. 
One of the ways to apply it is the Arabic language game. In this research, the researcher 
applies the games "Whisper of Verb" and "Counting and Applause" in SMP Plus Cordova 
Banyuwangi. This research uses the qualitative approach and field in the five classes of 
students in the 7th grade. The results of this research indicate that: 1) The game 
"Whisper of Verb" was applied to upgrade the skill of listening and memorizing the 
verbal vocabularies. The game "Counting and Applause" was applied to upgrade 
memorizing about the numerical vocabularies, cardinal and ordinal. 2) The game 
"Whisper of Verb" was applied in four to five parts. The game "Counting and Applause" 
was applied individually but together. 3) The two games "Whisper of Verb" and 
"Counting and Applause" made teaching the Arabic language effectively and learning it 
fun and not boring. 4) The two games helped to enlarge students' tendencies, social 
intelligence, and competitive enthusiasm. 
 
Keywords: Language Game, Whisper of Verb, Counting and Applause, SMP Plus 

Cordova Banyuwangi. 
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ɑʫɭʚᶽɂ 

ɗʯɄʞ  ʭʦʎʬʦʤɐHɭʍ  ɐɭʍɄɶʑ ʘɱʆʤɂ ʭʦʎᶽɂ ʨʠʤ .ʭẛẁɂȲɄʖʝ ɑˈʬʱɓ ˍ☿ ɑɋʦʆʤɂ

 .ɑɋʦʆʤɂ ɭɦʍ ˃ɱ̂̒ʆɕʤɂ ɏʯɄᾒήɂ ʨʠʤ ɑʍ̒ɦɕʑɂ ʘɱʆʤɂ ɂ ʻʶ ʵɭɥȵˍ☿ɱʎᶽɂ ɏʯɄᾒή˃ɯʤɂ ᵷ 

) ɑˈʎʬɶʤɂ ɐȲɄʖʟʤɄɇ ʛʦʎɕ˄audiotoryɑˆɱɾɋʤɂʺ ( )visual (ɑˈɶʬʦʤɂʺ )tactile (

) ɑˈʝɱᾚήɂʺkinesthetic) ɆɄɶᾚήɂʺ (arithmetic) ɑɵɭʱʸʤɂʺ (geometryȼɄʖʟʤɂʺ (  ɑ

) ɑˈʬʦʎʤɂscientific(1.   .ɑɋʦʆʤɂ ᶗȹ ᶗʺ ʮɄɶʰᶡɂ ɐɄˈɥ ɰɂɱʬɕɵɂ ˍ☿ ɂɭɟ ʭʸʫ ɏʯɄᾒήɂ ɂɯʶ

  ˍỘʺ .ɑɽɄɩ ʹɕˈʬʱɕʤ ˍỈɄʎʖʤɂ Ṕḛɛᶽɂ ˌʆʎ˅ ʮȵ ʏˈʆɕɶ˅ ˃ɯʤɂ Ʉʫ ˂Ỉȹ ɑɋʦʆʤɂ ɞɄɕɦ˄ ᵷɂɯʤ

 ɑɋʎʦʤɂ ʨʠɺɈ2 . 

 ɭʙɏʶɮ G.Gibbs  ɂ ʮȵʤ ʦʎɋ ɑ ˍỘᶟɂ ʳʫ ɄẛẀ ʪʻʚ˄ ɑʆɺʰ ɑɋʦʆʤɂ ʮȵ ɭʍɄɶ˅ ɂʺ  ʺȵ

 ̒ ɶʕɄʱɖ˄ ɂ  ʭʸʂʎɈʂʎɈɄ  ʪɄʠɥᶟɂ ʃʎɈ ʏʫ ʭʦʎɕʤɂ ʔɂɭʶȵ ʛˈʚɦɕʤᶽɂ ɦ ˈʎ  ɑ

 ɑˈʍʻʁʻʫ3 ̋  . ʢɄʙTedjasaputra  ʮȵ ɭȼɂʻʕ ɑɋʎʦʤᶽ ɐṔḛɋʝ ɐɭʍɄɶ ɑˈʬʱɓ ɑɋʦʆʤɂ ˃ȵ 

 ɱˆʻʆɓήɂɄᾒ ɏʯ ὃḒɶᾒήɂ4 ɑʫɂɱʒʤɂʺ ɑˈʤɄʬɟᶡɂ ɑʝɱᾚήɂ ʨɛʫ ˍẺɄʬɕɟᶗɂ ɏʯɄᾒήɂʺ 

 
1  Y. Nurani, Metode Pengembangan Kognitif (Jakarta: Uter, 2015). h. 5 
2  Sri Tatminingsih, ñAlternatif Stimulasi Kemampuan Kognitif Melalui Penerapan Model 

Pembelajaran Berbasis Permainan Komprehensif,ò Jurnal Obsesi꜡: Jurnal Pendidikan Anak Usia 

Dini 3, no. 1 (2019): h. 185. 
3  Ahmad Arifin, ñPeranan Permainan Bahasa Dalam Proses Kegiatan Belajar Mengajar Mata 

Pelajaran Bahasa Arab,ò Jurnal An Nabighoh 19, no. 02 (2017): h. 307ï8. 
4  Muhammad Hariplish, ñϣуϚϜϹϧϠъϜ ϣЂϼϹгЮϝϠ ϻувыϦ оϹЮ ϣуϠϽЛЮϜ ϣПЯЮϜ буЯЛϦ сТ ϣугуЯЛϧЮϜ ϞϝЛЮцϜ СуДнϦ,ò An 

Nabighoh Jurnal Pendidikan Dan Pembelajaran Bahasa Arab 16, no. 1 (2014): h. 1. 
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 ̋ ɂˌʖʅɄʎʤ ☿ɱʎᶽɂ ʡʤɯʝʺˍ5.   ɑˈɇṔḘʤɂ ʛˈʚɦɓ ˂Ỉȹ ɑɋʎʦʤɂ ˃ɬȸɓ ᵷʡʤɮ ˂Ỉȹ ɂɭʍ Ʉʫ

 ɑɋʦʆʤɂ ʼɭʤ ɑˈɾᾟὊʤɂ6. 

" ʭˆɱʟʤɂ ʹɇɄɕʝ ˍ☿ ˂ỈɄʎɔ ᶳ ʢɄʙ ɭʙ Ʉʬʝ ɂʻʬʦʍɂ   :ɭ˄ɭᾚήɂ) ɏʎʤ Ʉˈʯɭʤɂ ɐɄˈᾚήɂ ʮȵ

20(7Ⱥʕ .ʮ  Ȳɳɟ ɑɋʎʦʤɂὃỲḲɄɵȵ ̱☿ ήɂɐɄˈᾚ ᵷʡʤɮ Ȳɂɱɟ ʳʫ . Ȳɳɟ ɑɋʎʦʤɂ ɗʦʎƎɟ ˍ☿ ʭʸʫ

 ɑˈɇṔḘʤɂ ʢɄɡʫ8 .ʭʦʎɕʤɂʺ ʭˈʦʎɕʤɂ ɑˈʦʬʍ ɄẛṨʕ  ̋ ᵷɑʚˈʚᾚήɂ ʵɯʶ ʳʫ ɭʚɕʎʰʯȵɄʱ  ɞɄɕɦʯ ˂Ỉȹ

 ɑɋʎʦʤɂ ʪɂɭɪɕɵɂʃʎɈ ʛˈɋʆɓ ˍ☿ ʤɂ ʬˈʦʎɕʤɂ ʨȼɄɵʻɑˈ . ʮȹˍ☿ Ȳɂɬȵ ʤɂɑɋʎʦ   ɱʎɺ˅ ʔʻɵ

ɇ ɄʸʦʫɄʍɄɑʤʻʸɶʤ  ̋ɇ ᶗʎɾʤɄɉʻɑ .  ˍ☿ ɑɋʦʆʦʤ ʨʸɶˉɶʕ ɑɋʎʦʤɂ ʏʫ ʭˈʦʎɕʤɂ ʛɋʆ˄ ɂɮȹʺ

 ɑˈɉɱʎʤɂ ɑʒʦʤɂ ʳʍ Ʉʬˈɵ ᶗ ᵷʭʦʎɕʤɂ ɂ ɑʒʦʤɄʞ.ɑˈɌʱɟᶟ  .ɑˆʻʒʦʤɂ ɑɋʎʦʤɄɇ ὂḒɶɔ ˍỘʺ 

 Ȳɂɬȵ ˍ☿ Ʉʸʚˈɋʆɓ ʭɓ ὃỮʤɂ ɑˆʻʒʦʤɂ ɑɋʎʦʤɂ ʳʍ ɑˈʬʦʎʤɂ ɘʻɦɋʤɂ ʳʫ Ṕḛɛʝ ʜɄʱʶ

 .ɑɽɄɩ ɑˈɉɱʎʤɂ ɑʒʦʤɂʺ ɑʫɄʍ ɑˈɌʱɟᶟɂ ɑʒʦʤɂ ʭˈʦʎɔ 
ᴲ
ɮ ɭʙ ɱʝɒ  ɑɋʎʦʤɂ ʮȵ Treasure 

Hunt ʤɄʎʕ ɐȲɂɱʚʤɂ̋ ʪᶚʟʤɂ̋ ʌɄʬɕɵᶗɂ ɐɰɄyʫ ɏ̂ɰɭɓ ̱☿ ɑɑɇɄɕʟʤɂʺ ɭ̂̋ɳɓ ̱☿ ʡʤɯʝ̋ 

 ʼɭʤ ɒɂɬɱʖᶽɂ ɑɋʦʆʤɂ9.  ɒɱʝ
ᴲ
ɮ̋ ʮȵ ᴬᴬᴬɇ ὂḒɶɔ ὃỮʤɂKotak Ajaib ʞ ɑʚȼᶗ  ɑʫɭɪɕɶᶽɂ ɐɬᶟɄ

ɑɵɰɭʑɂ ̱☿ ɑ̍ɉɱʎʤɂ ɑ̂̒ʒʦʤɂ ɑɋʎʦʤɂ ̱☿  ɄɓɱʝɄˈʝʻ˄ ʭɹɄʶ ɭˈɥʺ ɑˈȼɂɭɕɇᶗɂ10.   ʝɮʺ ɒɱ ʮȵ

 
5  Citra Rusyda and Purwanto, óRedesain Mainan Tradisional Anak-Anakô, Eduarts: Journal 

of Arts Education, 5.1 (2016), 31ï41 h.  32. 
6  Siti Anafiah and Ardian Arief, óPenanaman Pendidikan Karakter Melalui Permainan 

Bahasa pada Siswa SD Kota Yogyakartaô, Jurnal UST, 2017, 1ï9 h.  2. 
7  Wisnu Manupraba, ñTafsirQ.com,ò 2019, https://tafsirq.com. 
8  Ade Holis, ñBelajar Melalui Bermain Untuk Pengembangan Kreativitas Dan Kognitif 

Anak Usia Dini,ò Jurnal Pendidikan Universitas Garut 9, no. 1 (2016): h. 24. 
9  Ulin Nuha, ñPermainan óTreasure Huntô Sebagai Sebuah Strategi Pembelajaran Bahasa 

Arab,ò TARBIYA ISLAMIA: Jurnal Pendidikan Dan Keislaman 7, no. 2 (2018): h. 256. 
10  Nailur Rahmawati, ñPengembangan Alat Permainan Edukatif Dalam Pembelajaran Bahasa 

Arab Di Madrasah Ibtidaiyah Wahid Hasyim Sleman Yogyakarta,ò Lisanul Arab: Journal of Arabic 

Learning and Teaching 7, no. 1 (2018): h. 37. 
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 ɑˈɉɱʎʤɂ ɑʒʦʤ ʭʦʎɕʤɂʺ ʭˈʦʎɕʤɂ ɑˈʦʬʍ ɤɄɡʯ ˍ☿ ɭʍɄɶɔ ɑˆʻʒʦʤɂ ɑɋʎʦʤɂ11 . ʮȵ ɱʝɮʺ

ɑˈɉɱʎʤɂ ɑʒʦʤɂ ʭˈʦʎɔ  ɑɋʎʦʤɂʺ ɑȾˉɋʤɂ ˂Ịʍ ɑɶɵȸᶽɂ  ʮȳɱʚʤɂ ɐȲɂɱʙ ɐɬʻɟ ɑˈʙɱɓ ˍ☿ ɑʤɄʎʕ

 ́ ɕɇɄɕʝʺ12   . 

 ɱʝ
ᴲ
ɮ̋ɒ ɑˈʬˈʦʎɕʤɂ ʨȼɄɵʻʤɂ ʳʫ ɑˆʻʒʦʤɂ ɑɋʎʦʤɂ ʮȵ ɑˈʍɂɭɇᶡɂ   ʭˈʦʎɔ ʏˈʕɭɕʤ

Ʉʸʬʦʎɔʺ ɑˈɉɱʎʤɂ ɑʒʦʤɂ13  ̓ɭʤ ɐȲɂɱʚʤɂ ɐɰɄyʫ ɑ̍ʙṔḘʤ ɑʤɄʎʕ ɑ̂̒ʒʦʤɂ ɑɋʎʦʤɂ ʮȵ ɒɱʝɮ̋ .

☿ ɑɋʦʆʤɂ ɑˈɉɱʎʤɂ ɑʒʦʤɂ ʭɶʙ ˍ14ɒɱʝɮʺ .  ʮȵ  ˌʰɄʎʫ ʭʸʖʤ ɑʤɄʎʕ ɑˆʻʒʦʤɂ ɑɋʎʦʤɂ

 ɑˈɉɱʎʤɂ ɑʒʦʤɂ ʭˈʦʎɔ ˍ☿ ɒɂɬɱʖᶽɂ15 ɑɋʎʦʤɂ ʮȵ ɒɱʝɮʺ .My Happy Route   ɑʤɄʎʕ

 ɑɡˈɖʱʤɂ ˂Ịʍ ɑɋʦʆʤɂ ʨɾɦ˄ ɄẛẀʺ ɒɂɬɱʖᶽɂ ʳʍ ɑˈʬˈʦʎɕʤɂ ʨȼɄɵʻʤɄʞɑʎʖɓɱᶽɂ  ˍ☿

 
11  Hanan Sholeh and Mohammad Husin, ñ ϣуϠϽЛЮϜ ϣПЯЮϜ бЯЛϦ сТ ϣтнПЯЮϜ ϞϝЛЮцϜ ϣуЮϝЛТ еК ϣуϯлзв ϤϝЂϜϼϸ

бтϹЧϦм ЌϽК :ϝлгуЯЛϦм,ò JALL: Journal of Arabic Linguistics and Literature 1, no. 2 (2019): 43; Aisyam 

Mardliyyah and R Umi Baroroh, ñDevelopment of the Ladder Snake Game Media in Arabic 

Learning/Pengembangan Media Permainan Ular Tangga Dalam Pembelajaran Bahasa Arab,ò Ijaz 

Arabi Journal of Arabic Learning 2, no. 1 (2019): h. 64. 

12  Mappanyompa and Mustapa Ali, óUrgensi Pembelajaran Bahasa Arab Berbasis 

Lingkungan dan Permainan untuk Meningkatan Kualitas Baca Tulis Al- Qurôan pada Mahasiswa 

Semester II Juruan PGMI Fakultas Agama Islam (Fai) Universitas Muhammadiyah Mataram 

(UMM) Tahun Akademik 2015/2016ô, Ibtidaôiy Jurnal|, 3.1 (2018), 49ï73 h. 49. 
13  Dedek Febrian et al., ñTeknik Pengajaran Bahasa Arab Interaktif Di Pusat Bahasa Arab 

Negeri Selangor,ò Asean Comparative Education Research Journal on Islam And Civilization 

(ACER-J) 1, no. 1 (2017): h. 78. 
14  Sarah N Latuconsina, óEfektivitas Permainan Bahasa Arab Dalam Meningkatkan 

Kemampuan Membaca Mahasiswa Program Studi Pendidikan Bahasa Arabô, Arabi꜡: Journal of 

Arabic Studies, 3.2 (2018), 145ï56 (p. 145). 
15  Aisah Hasmam and others, óAmalan Strategi Pemahaman Makna Kosa Kata Bahasa Arab 

Berasaskan Konteks Penggunaan Dalam Pengajaran Guru Cemerlang Bahasa Arabô, Asean 

Comparative Education Research Journal on Islam and Civilization (Acer-J), 1.2 (2017), 53ï66 h. 

53. 
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ɰɄɋɕɩᶗɂ16 ʮᶟ ɑʤɄʎʕ ɑˆʻʒʦʤɂ ɑɋʎʦʤɂ ʮȵ ɱʝɮʺ .ɉɱʎʤɂ ɑʒʦʤɂ ʭ̍ʦʎɔ ̱☿ ɑʦ˄ɭɋʤɂ ʮ̒ʠɓ  ɑˈ

ʢɄʖʅᶠʤ17Ʉʸʤ ɑˆʻʒʦʤɂ ɑʦˈɾᾚίʤ ɐɬɄˆɳʤɂ ʺȵ ᵷ  . 

ɐṔḙʝ ʮȹ  ɑʚɇɄɶʤɂ ɘʻɦɋʤɂʭˈʦʎɕʤɂ ʢɄɡʫ ˍ☿ ɑʬʸʫ ɑˆʻʒʦʤɂ ɑɋʎʦʤɂ ʮȵ ˂Ịʍ ʢɭɓ  

ʮɄɕɛɥɄɋʤɂ ʪʻʚɓ ᵷɂɯʤ .ɑˈɉɱʎʤɂ ɑʒʦʤ  ɑɇɄɕʟɇ Ʉʱʶʚ́Hɋʆɓ Ʉʫ ˂Ỉʺᶟɂ ɑɛɥɄɋʤɂ   ʭˈʦʎɔ ȲɄʱəȵ

 ˍ☿ ɑˈɉɱʎʤɂ ɑʒʦʤɂSMP Plus Cordova Banyuwangiɑɋʎʦʤɂ ʹʱʫ ᵷ ʁɷʬ  Hɭʎʤɂ̋ ʨʎʖʤɂ

 .ʛˈʖɾɕʤɂʺ 

ɴɰɂɭʑɂ Ṕḛɛʝ ̱☿ ɂɰɂɱʫ ɷʬyʤɂ ɑɋʎʦʤɂ rʚᴂɋʆɕʤ ɐṔḙʝ ˍ☿ Ʉʸʦȼᶗɬ ʮɄɕɛɥɄɋʤɂ ɭɡɓʺ .

 ̋  ɑɉʻɕʟᶽɂ ɐṔḛɩᶟɂ ɒɂʻʱɶʤɂ ɷʬɩ Ʉẛṧʍ ɑˈʬʦʎʤɂ ɘʻɦɋʤɂ ̋  ɑʍʻɋʆᶽɂ ʢᶚɩ ɐɰ̒ɺ̡ʑɂ

ɒᶚᾒᾇɂ ɱȼɄɵ̋ ṔḘɶɟɄʑɂ ʨȼɄɵɰ̋ ɑ̍ʎʫɄᾒήɂ ɘ̒ɦɋʤɂᵷ  .ˍỊ˄ Ʉʬʝ 

1. Efektivitas Permainan Katak Berbisik terhadap Kemampuan Menyimak di 

Taman Kanak-kanak Fadhilah Amal 3 Padang  . ɝɦɋʤɂ ɂɯʶ ˍẻʫɄᾒήɂ

ɣʯɂɬɄɇ ɑʎʫɄɟ ˍ☿ ʌʻɋʆᶽɂ ɑˈʫʻʠᾚήɂᵷ  ɑʱɵ201718. 

2. Meningkatkan Kemampuan Pemahaman Mendengar Siswa Kelas X di MA 

Nurul Falah Palu dengan Menerapkan Tehnik Game Berbisik . ɝɦɋʤɂ ɂɯʶ

ʌʻɋʆᶽɂ ˍẻʫɄᾒήɂ ̱☿  ɑʎʫɄɟ ᵷʻʤɄɇ ᵷʻʞᶗʺɬɄɓ   ɑʱɵ920119. 

 
16  Nurul Isnaini and Nurul Huda, óPengembangan Media Pembelajaran Kosakata Bahasa 

Arab Berbasis Permainan My Happy Routeô, Al Miôyar, 3.1 (2020), 1ï14 h. 1 
17  Ali Mufti and Azam Fathoni, ñPermainan Edukatif Sebagai Alternatif Pengajaran Bahasa 

Arab Bagi Anak Usia Dini,ò in Seminar Nasional Bahasa Arab Mahasiswa: Pembelajaran Bahasa, 

Sastra, Dan Budaya Arab Di Indonesia, vol. 2 (Malang: UM Press, 2018), h. 69. 
18  Dwi Lupita Sari, ñEfektivitas Permainan Katak Berbisik Terhadap Kemampuan Menyimak 

Di Taman Kanak-Kanak Fadhilah Amal 3 Padangò (Universitas Negeri Padang, 2017). 
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3. Pengaruh Metode Permainan Bahasa Bisik Berantai Terhadap Keterampilan 

( Quasi Eksperimen pada kelas IV SDN Bekasi Jaya II)Menyimak Pantun  .
 ɑʎʫɄɟ ˍ☿ ʌʻɋʆᶽɂ ˍẻʫɄᾒήɂ ɝɦɋʤɂ ɂɯʶʗˆɱɹ  ɂɭʶɑˈʫᶚɵᶡɂ ᶳ ɑ˄  ɑˈʫʻʠᾚήɂ  

ᵷɄɓɱʝɄɟ  ɑʱɵ520120. 

4. Pengaruh Stimulasi Permainan Terhadap Perilaku Prososial Anak Kelompok 

Hidayah Sumberdiren Kecamatan B di TK Al Hidayah Talok dan TK Al 

Garum Kabupaten Blitar . ɑʎʫɄɟ ˍ☿ ʌʻɋʆᶽɂ ˍẻʫɄᾒήɂ ɝɦɋʤɂ ɂɯʶ  ʓʰʻʤʻɓ

ʰʻʑȵɑˈʫᶚɵᶡɂ ʓ  ɑˈʫʻʠᾚήɂᵷ  ɑʱɵ820121. 

5.  ˂☿ɯ̍ʫᶚɕʤɂ ʌɄʬɕɵɂ ɐɰɄyʫ ˂Ỉȹ ʨɶʦɶɖʑɂ ɷʬyʤɂ ɑɋʎʤ ɑʚ̂ɱʅ ʪɂɭɪɕɵɂ Ṕḛəȶɓ

 ɱɹɄʎʤɂ ʨɾʖʤɂ ̱☿ ɑ̍ɉɱɡɓ ́ɋɹ ɑɵɂɰɬɑ̍ɉɱʎʤɂ ɑʒʦʤɂ  ɑ̍ʤɄʎʤɂ ɑɵɰɭʑɄɇ

 .ɣʯʺɭʯɄɇ ˂Ỉʺᶟɂ ɑˈʫʻʠᾚήɂ  ɑʎʫɄɟ ˍ☿ ʌʻɋʆᶽɂ ˍẻʫɄᾒήɂ ɝɦɋʤɂ ɂɯʶ ʮɄʞɭ˄ɭʱɇ

ᵷɄˈɶʰʺɭʯȹ  ɑʱɵ620122. 

 
19  SILVANA YUNITA, ñMeningkatkan Kemampuan Pemahaman Mendengar Siswa Kelas X 

Di MA Nurul Falah Palu Dengan Menerapkan Tehnik Game Berbisikò (Universitas Tadulako, Palu, 

2019). 
20  Amalia Fauziah, ñPengaruh Metode Permainan Bahasa Bisik Berantai Terhadap 

Keterampilan Menyimak Pantun ( Quasi Eksperimen Pada Kelas IV SDN Bekasi Jaya II)ò 

(Universitas Islam Negeri (UIN) Syarif Hidayatullah Jakarta, 2015). 
21  Nurul Khusna, ñPengaruh Stimulasi Permainan Terhadap Perilaku Prososial Anak 

Kelompok B Di TK Al Hidayah Talok Dan TK Al Hidayah Sumberdiren Kecamatan Garum 

Kabupaten Blitarò (Institut Agama Islam Negeri (IAIN) Tulungagung, 2018). 
22  Nadya Andriyanti, ñ ɑʒʦʤɂ ˂☿ɯˈʫ ᶚɕʤɂ ʌɄʬɕɵɂ ɐɰɄyʫ ˂Ỉȹ ʨɶʦɶɖʑɂ ɷʬyʤɂ ɑɋʎʤ ɑʚ̂ɱʅ ʪɂɭɪɕɵɂ Ṕḛəȶɓ

ɂ ̱☿ ɑ̍ɉɱɡɓ ́ɋɹ ɑɵɂɰɬɑ̍ɉɱʎʤɂɣʯ̋ɭʯɄɇ ˂Ỉ̋ɜɂ ɑ̍ʫ̒ʠᾚήɂ ɑ̍ʤɄʎʤɂ ɑɵɰɭʑɄɇ ɱɹɄʎʤɂ ʨɾʖʤ ò (Universitas 

Pendidikan Indonesia, 2016). 
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6. Permainan Kuda Bisik untuk Meningkatkan Kemampuan Pembendaharaan 

Kosakata Anak Usia 5-6 Tahun . ˍ☿ ʌʻɋʆᶽɂ ɝɦɋʤɂ ɂɯʶ ɑʦɡʫCakrawala 

Dini  ɑʎʫɄᾒήᵷɄˈɶʰʺɭʯȹ ʮɄʞɭ˄ɭʱɇ  ɑʱɵ920123. 

7. Pengaruh Penggunaan Media Permainan Bisik Berantai terhadap 

Penguasaan Mufrodat Siswa Kelas VIII  MTs Daarul Ulya Metro Tahun 

Pelajaran 2019/2020 . ɑʎʫɄɟ ˍ☿ ʌʻɋʆᶽɂ ˍẻʫɄᾒήɂ ɝɦɋʤɂ ɂɯʶ ɑˈʫᶚɵᶡɂ ʺṔḘʫ   

ɑˈʫʻʠᾚήɂᵷ  ɑʱɵ920124. 

8. Permainan Bisik Berantai pada Keterampilan Menyimak Bahasa Prancis 

Siswa SMKN 3 Bandarlampung . ɑʦɡʫ ˍ☿ ʌʻɋʆᶽɂ ɝɦɋʤɂ ɂɯʶPRANALA 

 ɑʎʫɄᾒήʓʰʻɋʫᶗᵷ  ɑʱɵ920125 . 

9. Pengaruh Metode Permainan Bisik Berantai terhadap Keterampilan 

Menyimak Pelajaran Bahasa Arab Materi ñAl-Adawaat al-Madrasiyahò 

Siswa Kelas IV MI Islamiyah Keputon Blado Batang Tahun Ajaran 

2017/2018 .ᶽɂ ˍẻʫɄᾒήɂ ɝɦɋʤɂ ɂɯʶ ɑʎʫɄɟ ˍ☿ ʌʻɋʆɑˈʫᶚɵᶡɂ ʻʒʰʻɶˉʤɂʺ  

ɑˈʫʻʠᾚήɂ ᵷʓhɂɰɄʬɵ   ɑʱɵ920126. 

 
23  Baiq Shofa Ilhami, Baiq Febri Hijriatul Fitri, and Sandy Ramdhani, ñPERMAINAN 

KUDA BISIK UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN PEMBENDAHARAAN 

KOSAKATA ANAK USIA 5-6,ò Cakrawala Dini; Jurnal Pendidikan Anak Usia Dini 10, no. 2 

(2019): h. 101ï8. 
24  Mey Lutfi Muallifah, ñPengaruh Penggunaan Media Permainan Bisik Berantai Terhadap 

Penguasaan Mufrodat Siswa Kelas VIII MTs Daarul Ulya Metro Tahun Pelajaran 2019/2020ò 

(IAIN Metro, 2019). 
25  Maulida Putri, Mulyanto Widodo, and Endang Ikhtiarti, ñPermainan Bisik Berantai Pada 

Keterampilan Menyimak Bahasa Prancis Siswa SMKN 3 Bandarlampung,ò PRANALA: Jurnal 

Pendidikan Bahasa Perancis 2, no. 1 (2019): h. 1ï14. 
26  Risqiyatul Khasanah, ñPengaruh Metode Permainan Bisik Berantai Terhadap Keterampilan 

Menyimak Pelajaran Bahasa Arab Materi ϣуЂϼϹгЮϜ ϤϜмϸъϜ Siswa Kelas IV MI Islamiyah Keputon 

Blado Batang Tahun Ajaran 2017/2018ò (UIN Walisongo Semarang, 2019). 
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10. Aktivitas Belajar Siswa Melalui Permainan Bahasa  MeningkatkanUpaya 

Bisikan Berantai pada Pembelajaran Tematik: Penelitiian Tindakan Kelas di 

Rancaekekas II MI Qurrota A'yuni Kel . ɝɦɋʤɂ ɂɯʶᾒήɂẻʫɄ ˍ☿ ʌʻɋʆᶽɂ ˍ

ɑˈʫᶚɵᶡɂ ˌɔɄɟ ʓʰʻʯʻʑ ɑʎʫɄɟ ɑˈʫʻʠᾚήɂ ᵷʓʰʺɭʯɄɇ   ɑʱɵ820127. 

 ̱☿ Ʉʂ˄ȵ Ʉyʦȼᶗɬ ʮɄɕɛɥɄɋʤɂ ɭɡɓ̋ .ɴɰɂɭʑɂ Ṕḛɛʝ ̱☿ ɂɰɂɱʫ Hɭʎʤɂ ɑɋʎʦʤɂ rʚᴂɋʆɕʤ̋

  ɐɰ̒ɺ̡ʑɂ̋ ɑʍ̒ɋʆʑɂ̋ ɑɉ̒ɕʟʑɂ ɐṔḛɩɜɂ ɒɂ̒ɦɶʤɂ ɷʬɩ Ʉẛṧʍ ɑ̍ʬʦʎʤɂ ɘ̒ɦɋʤɂ ɐṔḙʝ

Ʉʑɂ ʨȼɄɵɰ̋ ɑ̍ʎʫɄᾒήɂ ɘ̒ɦɋʤɂ ʢᶚɩ .ˍỊ˄ Ʉʬʝ ᵷɒᶚᾒᾇɂ ɱȼɄɵʺ ṔḘɶɟ 

1. Peningkatan Kemampuan Kognitif Anak dalam Kegiatan Berhitung dengan 

Permainan Dadu TK Mutiara Pekanbaru . ˍ☿ ʌʻɋʆᶽɂ ɝɦɋʤɂ ɂɯʶ  ɑʦɡʫ

Obsesi ή ɑʎʫɄᾒˌȽɄɵʻɋʫɄɓ ʻʠʯɂʻɓ ʮɂʺᶚʶɄɇ ̋ȷɄ̂ɰ ᵷ ɑʱɵ ᵷ620128. 

2. Meningkatkan Kemampuan Berhitung Anak Usia Dini Melalui Permainan 

 Bowling Kaleng . ˍ☿ ʌʻɋʆᶽɂ ɝɦɋʤɂ ɂɯʶ ɑʦɡʫUniversum ɑʱɵ ᵷ620129 . 

3. Efektivitas Penggunaan Media Pembelajaran Permainan Tradisional 

Congklak untuk Meningkatkan Kemampuan Berhitung pada Siswa Sekolah 

Dasar . ˍ☿ ʌʻɋʆᶽɂ ɝɦɋʤɂ ɂɯʶJurnal Ilmiah Psikologi Terapan  Ʉᾒήɑʎʫ 

ɑ˄ɭʬᾚᾇɂ ɣʯᶗɄʫ  ɑʱɵ ᵷ520130. 

 
27  Rabbaniah Anna Rahim, ñUpaya Meningkatkan Aktivitas Belajar Siswa Melalui 

Permainan Bahasa Bisikan Berantai Pada Pembelajaran Tematik: Penelitiian Tindakan Kelas Di 

Kelas II MI Qurrota Aôyuni Rancaekekò (UIN Sunan Gunung Djati Bandung, 2018). 
28 Joni, ñPeningkatan Kemampuan Kognitif Anak Dalam Kegiatan Berhitung Dengan 

Permainan Dadu,ò Obsesi: Jurnal PAUD TambusaiJurnal PAUD Tambusai 2, no. 1 (2016): 1ï10. 
29  Rosa Imani Khan and Ninik Yuliani, ñMeningkatkan Kemampuan Berhitung Anak Usia 

Dini Melalui Permainan Bowling Kaleng,ò Universum 10, no. 1 (2016): h. 65ï71, 

https://doi.org/10.30762/universum.v10i1.224. 
30  Prima Nataliya, ñEfektivitas Penggunaan Media Pembelajaran Permainan Tradisional 

Congklak Untuk Meningkatkan Kemampuan Berhitung Pada Siswa Sekolah Dasar,ò Ilmiah 
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4. Peningkatakan Kemampuan Anak Mengenal Konsep Bilangan Melalui 

Permainan Kartu Angka di Kelompok B TK Aisyiyah Pulau Payung 

Kecamatan Rumbio Jaya . ɂɯʶ ˍ☿ ʌʻɋʆᶽɂ ɝɦɋʤɂ ɑʦɡʫObsesi ή ɑʎʫɄᾒ

 ̋ ᶚʶɄɇ ɂʻɓ ʮɂɵʻɋʫɄɓ ʻʠʯȽɄ ̋ȷɄ̂ɰ ᵷ̩ ɑʱɵ ᵷ620131 . 

5. Mengembangkan Kemampuan Berhitung Anak Usia Dini Melalui Kegiatan 

Bermain Stick Angka . ˍ☿ ʌʻɋʆᶽɂ ɝɦɋʤɂ ɂɯʶ ɑʦɡʫTeladan ɑʱɵ ᵷ720132. 

6. Pengembangan Permainan Roda Putar untuk Meningkatkan Kemampuan 

Berhitung Angka Anak Usia 5-6 Tahun . ˍ☿ ʌʻɋʆᶽɂ ɝɦɋʤɂ ɂɯʶ  ɑʦɡʫ

Educhild ɑʱɵ ᵷ520133. 

7. Pengembangan Game Berhitung dengan Menggunakan Visual Basic 6.0 

pada Mata Pelajaran Matematika Kelas II di SD Negeri Okut . ɝɦɋʤɂ ɂɯʶ

 ˍ☿ ʌʻɋʆᶽɂ ɑʦɡʫEducative ɑʱɵ ᵷ201734 . 

8. Peningkatan Kemampuan Berhitung Anak Usia Dini Melalui Permainan 

Lingkaran Angka di Taman Kanak-Kanak Qatrinnada Kecamatan Koto 

 
Psikologi Terapan 03, no. 02 (2015): 343ï58, 

http://ejournal.umm.ac.id/index.php/jipt/article/view/3536. 
31  Astuti, ñPeningkatan Kemampuan Anak Mengenal Konsep Bilangan Melalui Kartu Angja 

Di Kelompok B TK Aisyiyah Pulai Payung Kecamatan Rumbi Jaya,ò Obsesi: Jurnal PAUD 

Tambusai 2, no. 1 (2016): h. 90ï99. 
32  Himmatul Farihah, ñMengembangkan Kemampuan Berhitung Anak Usia Dini Melalui 

Kegiatan Bermain Stick Angka,ò Teladan; Jurnal Ilmu Pendidikan Dan Pembelajaran 2, no. 1 

(2017): h. 2ï20. 
33  Ria Novianti, ñPengembangan Permainan Roda Putar Untuk Meningkatkan Kemampuan 

Berhitung Angka Anak Usia 5-6 Tahun,ò Jurnal Educhild 4, no. 1 (2015): h. 56ï63. 
34  Joko Kuswanto, ñPengembangan Game Berhitung Dengan Menggunakan Visual Basic 6.0 

Pada Mata Pelajaran Matematika Kelas II Di SD Negeri Okut,ò JURNAL EDUCATIVE: Journal of 

Educational Studies 2, no. 1 (2017): h. 60ï67. 
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Tangah Padang . ˍ☿ ʌʻɋʆᶽɂ ɝɦɋʤɂ ɂɯʶ ɑʦɡʫPAUD Lectura  ɑʎʫɄᾒή

ʓʱˉʯʻʞ ʓʰɄɡʯᶗ ɑʱɵ ᵷ201735 . 

9. Peningkatan Keaktifan dan Kemampuan Berhitung Melalui Media Puzzle 

pada Anak . ˍ☿ ʌʻɋʆᶽɂ ɝɦɋʤɂ ɂɯʶ ɑʦɡʫPAUDIA ɑʱɵ ᵷ620136. 

10. Meningkatkan Kemampuan Berhitung Anak Usia 4-5 Tahun Melalui Media 

Lumbung Hitung . ɂɯʶ ˍ☿ ʌʻɋʆᶽɂ ɝɦɋʤɂ ɑʦɡʫObsesi ή ɑʎʫɄᾒ ʮɂʺᶚʶɄɇ

 ʻʠʯɂʻɓɵʻɋʫɄɓȽɄ ̋ȷɄ̂ɰ ᵷ̩  ɑʱɵ ᵷ920137 . 

ɐɱɺʍ ˍ☿ ʮɄɕɛɥɄɋʤɂ ɭɡɓ ᶗ ʤɂ ̒ ɦɋ ɘ˂Ỉʺᶟɂ  ɷʬʸʤɂ ɑɋʎʤᶽɂ ɑʫɭɪɕɶ ˍ☿

ɑɽɄɩ ɑˈʦʎʖʤɂ ɒɂɬɱʖᶽɂ.   Hɭʎʤɂ ɑɋʎʤ ɑ̍ʤɄɕʤɂ ɘ̒ɦɋʤɂ ɐɱɺʍ ̱☿ Ʉʂ˄ȵ ɭɡɓ ᶗ̋

ᶽɂ .ʛˈʖɾɕʤɂ ɑɋʎʦɇ ɑʝṔḘɺ ̒ ɟɱɓ ˌʞ  ʮɄɕɛɥɄɋʤɂʮȵ ʎʫ ɱȼɄɶʤ ɑʎʕɄʯ ɑɇɄɕʟʤɂ ʵɯʶ  ὃḒʦ

ɑˈʬˈʦʎɕʤɂ ʨȼɄɵʻʤɂ ʌɂɭɇȹ ˂Ỉȹ ɑɟɄɕᾚᾇɂ ɑˈɉɱʎʤɂ ɑʒʦʤɂɷʬʸʤɂ ɑɋʎʤ ʳʍ Ʉʬˈɵ ᶗ ᵷ  

 ̋ʤɂ Hɭʎ  ̋ɑˈʦʎʖʤɂ ɒɂɬɱʖᶽɂ ʳʍ ɬɭʎʤɂʺɑ˄.  ʮḛʬʦʎʑɂ ɱȼɄɵ Ʉʬʁɰ̒ʆ˄ ʮȵ rʟʬ˄ ὂỮɥ̋ ʨɇ

.ɑˈɉɱʎʤɂ ɒɂɬɱʖᶽɂ ʭˈʦʎɔ ˍ☿ ʭẛẁɄɟɄɥ ɏɶɥ 

 

 

 
35  Nova Oktriyani, ñ8. Peningkatan Kemampuan Berhitung Anak Usia Dini Melalui 

Permainan Lingkaran Angka Di Taman Kanak-Kanak Qatrinnada Kecamatan Koto Tangah 

Padang,ò PAUD Lectura: Jurnal Pendidikan Anak Usia Dini 1, no. 1 (2017): h. 83ï96. 
36  Fajar Cahyadi and Mega Insyani Hernita, ñPeningkatan Keaktifan Dan Kemampuan 

Berhitung Melalui Media Puzzle Pada Anak,ò PAUDIA; Jurnal Penelitian Dalam Bidang PAUD 5, 

no. 1 (2016): 92ï105, https://doi.org/https://doi.org/10.3929/ethz-b-000238666. 
37  Elisa Malapata and Lanny Wijayanigsih, ñMeningkatkan Kemampuan Berhitung Anak 

Usia 4-5 Tahun Melalui Media Lumbung Hitung,ò Obsesi: Jurnal Pendidikan Anak Usia Dini 3, no. 

1 (2019): 283ï93, https://doi.org/10.31004/obsesi.v3i1.183. 



Himatul Istiqomah & Zia Haninatul H: Tathbîq al Luȭbatain ȰHims al Fiȭl wa al ȬIdd wa 
al Tashfîq Fî SMP Plus Cordova Banyuwangi 

 

 
 

73 

WǳǊƴŀƭ !ƭ aƛΩȅŀǊ ±ƻƭΦ 3, No. 1 April 2020 
Homepage https://jurnal.stiq-amuntai.ac.id/index.php/al-miyar 
 

 

ɝɦɋʤɂ ᾘᾎʱʫ 

ʪɭɪɕɶ˅  ɝɦɋʤɂ ɂɯʶ ˂Ịʍ ʪɭɪɕɶɔ ᶗ ὃỮʤɂ ɑɵɂɰɭʤɂ ˃ȵ ̩ʖ̍ʟʤɂ ʨɩɭʑɂ

ʪʻʚɓ ὃỮʤɂ ɑˈʍʻʱʤɂ ɒɄʯɄˈɋʤɂ ˂Ịʍ ʪɭɪɕɶɔ Ʉẛṧʟʤ ɑˈʬʟʤɂ ɑˈȼɄɾɥᶡɂ ɒɄʯɄˈɋʤɂ   ᾘᾎʱᶽɄɇ

 ̱ Ịˈʦɦɕʤɂ38 rʫ ʢ̒ɾʖʤɂ ɑɶʬɩ ̱☿ ʮɄɕɛɥɄɋʤɂ ́ʦʬʎɔ ˃ɯʤɂ ̩hɂɭ̍ʑɂ ɝɦɋʤɂ ̒ʁ ɂɯʁ̋ .

ɑɋʦʆʤɂ  ʏɈɄɶʤɂ ʗɾʤɂ ˍ☿SMP Plus Cordova Banyuwangi .ʂ˄ȵ ʹʦʬʎɔʺ  ɑɋʦʆʤɂ ʏʫ Ʉ

ʫ ɑˈɛɦɋʤɂ ɒɄʍʻʁʻᶽɄʞ ɑʱˈʎᶽɂɐɱɹɄɋ Ʉˈʎʙɂʺ39  . 

ɂʑ rʍ ʭ̍ʦʎɕʤɂ ɑʫɄʙȹ ɭʎɈ ʨɾʖʤɂ ʨʞ ʨɩɂɬ ɐɱʫ ɑɋʎʦʤɂ ʨʞ ʛHɋʆɓ  ɑʚʦʎɕᶽɂ ɐɬɄ

ʦʎɕʤɂ ɑʫɄʙȹ ɭʎɈ ʨʎʖʤɂ ɷʬʁ ɑɋʎʦʤɂ ʛHɋʆɓ .ɄẛẀ  ˍ☿ ʭˈʦʎɕʤɂ ɂɯʶ ʨʬʎ˅ .ʢɄʎʕᶟɂ ʳʍ ʭˈ

 ɗɦɓ ʏɈɄɶʤɂ ɴɰɭʤɂ ̱☿ ̱ẻʖɺʤɂ ὃỲḲɂɰɭʤɂ ̩ʖɾɦʤɂ  ."ɐɱɵᶟɂ ɒɄˈʫʻ˄ ʳʫ" ʌʻʁʻᶽɂ

  ʌ̒ʁ̒ ɂʑ ʌɱʕ ̱☿ ɬɭʎʤɂ rʍ ʭ̍ʦʎɕʤɂ ɑʫɄʙȹ ɭʎɈ ʛ̍ʖɾɕʤɂ̋ Hɭʎʤɂ ɑɋʎʦʤɂ ʛHɋʆɓ̋

ɕʤɂ ɂɯʁ ʨʬʎ˅ ."ʪɄʙɰɜɂ"  ɗɦɓ ɷʫɄᾟήɂ ɴɰɭʤɂ ̱☿ ̱ẻʖɺʤɂ ὃỲḲɂɰɭʤɂ ̩ʖɾɦʤɂ ̱☿ ʭ̍ʦʎ

."ʮɂʻʱʎʤɂ" ʌʻʁʻᶽɂ 

 

 

 

 

 
38  Ibn Yamina Wahed, ñ ФыГЮϜ ϢϽкϝД ϽуЃУϦ сТ аϜϽОнзуϯЮϜ ЬϝгЛϧЂϜ" ϣужϜϹугЮϜ ϨнϳϡЮϜ сТ ϣуУуЫЮϜ ϤϝжϝуϡЮϜ ЭуЯϳϦ

 ,бжϝПϧЃв ЁтϸϝϠ еϠ ϹугϳЮϜ ϹϡК ϣЛвϝϮ) òϝϮϺнгж2017  ,(13 . 
39  Kheder Ali and Najla Ireeq, ñThe Reality Use of Printed Learning Resources and Its Role 

in Serving the Scientific Research from the View Point of the Postgraduate Students-A Field Study 

at Tishreen University,ò Tishreen University Journal for Research and Scientific Studies - Arts and 

Humanities Series 40, no. 1 (2018): h. 297ï320. 
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ɑɋʎʦʤɂ ɑˆʻʒʦʤɂ 

 ʮȹᾝίʆɾᶽɂ  ɑɋʎʦʤɂ ʮḛɕʬʦʞ rʫ ʮ̒ʠɕɓ ɑ̂̒ʒʦʤɂ ɑɋʎʦʤɂ ˍỘ ɑɋʎʦʤɄʕ .ɑˆʻʒʦʤɂʺ

 ʔɂɱʅɜɂ ɐɭʍ ʮḛɇ ʌɂɱɾʤɂ ̋ȵ ʮ̋Ʉʎɕʦʤ ɑ̍ɟɮ̒ʬɦʤɂ ɑɵɂɰɭʤɂ40.  ʳʫ Ʉʸʦɽȵ ɑˆʻʒʦʤɂ Ʉʫȵ

 Ʉ˄ Ʉʶɭˆɳɓ ὃỮʤɂ ɑʒʦʤɂ ɑʬʦʞɑɋɶʲʤɂ ȲɬɄʱɶᶽɂ ᾝίʆɾʬʦʤ ɏɶʲʤɂ ὂỰʎʬɇ ˍỘʺ ᵷ .ɄẛṨʤȹ 

 ɂ ὂḒɶɔʤʦ ɋʎɑ ɇ ɑʒʦʤɂ ᴬᴬ"languagge game" ᾝίʆɾᶽɂ ˍ☿  ɟ ɂ ˃ṕḛʦɡʯ.  ɑʕ̋ɱʎʫ ̱Ộ̋

 ɑˆɱʊʱɇ41Wittgenstein.   ὃỮʤɂ ɱyʚʤɂ ʮ̋ɭɇ ɴɰɄʬʑɂ ʄɄɺ̡ʤɂ Ʉẛẃȵ ̱Ịȼ̒ʤɂ̋ ὃḒʦ˄ɭʤɂ ʢɄʙ

ɰ̋ɱɶʤɂ̋ ɤɱʖʤɂ ˂Ỉȹ ˃ɬȸɓ̋ ʨ̍ɪɕʤɂ ˂Ịʍ ɭʬɕʎɔ42 . ̋ ʢɄʙ ˍ☿ ʮɄʬɛʍ ʮȵ ʹɇɄɕʝ  ɑɋʎʦʤɂ

 ʭɩȵ ɭɥȵ ̱Ộ ɑ̍Ɍ̂ɰɭɕʤɂ̋ ɑ̂̒ɇṔḘʤɂʤɂ ʨȼɄɵʻɑˈʬˈʦʎɕʤɂ ʤɑɉʻʦʆᶽɂ ʜʻʦɶʤɂ ɴɱʒ43 . 

 ̓ȵɰ̋ʗɽɄʯ  ˁʖʆɾʫʮȵ  ɂᶽ ᾝίʆɾ ɑɋʎʦʤɂɄʸʤ ɑˆʻʒʦʤɂ ᾇɂ ʏˈɵʺᾒɄʢ  ˍ☿

ɑˈʦɾʖʤɂ ɑʆɺʰᶟɂ ̱ Ộʺ . ˌʆʎɔ  ɂʬʦʎᶽʮḛ  ɑʙʻɺʫʺ ɑʎɕʬʫ ɑʦˈɵʺ ˍ☿Ịʍ ɏ̂ɰɭɓ ˂

 ɳʕɂʻᾚήɂ Ṕḛʙʻɓʺ ɑʒʦʤɂ ɱɽɄʱʍ ˍ☿ʸᶽɂ ɑˈʬʱɓ ̒ʒʦʤɂ ɒɂɰɄ ɑˆ ɑʍʻʱɕᶽɂ44. ˍỘʺ   ʨȼɄɵʻʤɂ ʳʫ

 ɑˈʬˈʦʎɕʤɂ ̋ˍỈɄɾɓᶗɂ ʭˈʦʎɕʤɂ ˍ☿ ɑʬʸᶽɂ ɑʆɺʰᶟɂ ʳʫ45.  ɞɮɄʬʱʤɂ ȻɬɄɋʫ ʛɋʆɓ Ʉẛẃᶟ

 
40  Ahmad Sleiman Ahmad, Tammam Haidar, and Maissa Kasseir, ñSelection of Suitable 

Strategy for Expanding a Power System Network Using Game Theory,ò Tishreen University 

Journal for Research and Scientific Studies - Engineering and Sciences Series 34, no. 5 (2012): 164. 
41  Ole Bjerg and Thomas Presskorn-Thygesen, ñConspiracy Theory: Truth Claim or 

Language Game?,ò Theory, Culture and Society 34, no. 1 (2017): h. 137. 
42  Toha Ali Husain Dalimi and Saad Abdulkarim Waili, ϣуϠϽЛЮϜ ϣПЯЮϜ ЁтϼϹϦ сТ ϣϫтϹϲ ϤϝкϝϯϦϜ 

(Oman-Jordan, 2009), 275. 
43  Otsman Hamoudl Hadlr, ϣтнϠϽϧЮϜ ϣϡЛЯЮϜ (Kwait: Syirkah el-Ibda wa el-Fikr, 2016), h. 12. 
44  Nashif Mustofa Abdulaziz, ϣуϡзϮцϜ ϣПЯЮϜ буЯЛϦ сТ ϣтнПЯЮϜ ϞϝЛЮцϜ (Riyadh: Dar el-Muarrikh, 1983), 

12. 
45  Abdurrahman Ibrahim Fauzan, ϝлϠ еуЧАϝзЮϜ ϽуПЮ ϣуϠϽЛЮϜ ϣПЯЮϜ сгЯЛгЮ ϤϜ̭ϝЎϖ (Riyadh: Fihrisah 

Maktabah el-Malik el-Wathaniyah, 2011), h. 130. 
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PAIKEM ), Efektif, dan MenyenangkanPembelajaran Aktif, Inovatif, Kreatif(46  .

 ᵷʮɂɮȹ ɑˆʻʒʦʤɂ ɑɋʎʦʤɂ ̱ Ộ  ʄɄɺʰʭʦʎʑɂ ɄyɵɰɄʬ˄ ˃ɯʤɂ  ˍ☿ ɑˈʙɱɓ ɑʤʺɄɦʫʭʸʕ ɑʒʦʤɂ  

ʝ ʦʎɕʤɂ ʔɭʸʭ̍  ˃̒ʒʦʤɂ.   

 ɂɭˈɟ ɑˆʻʒʦʤɂ ɑɋʎʦʤɂ ʛˈɋʆɓ ɭȼɂʻʕ ʳʫ  ɑʒʦʤɂ ʭˈʦʎɔ ˍ☿ɑˈɉɱʎʤɂ  :ˍỘ ȲɄʆʍȹ ɐṔḛɛᶽɂ

 ɏʑɱ˄ ˌʞ ɑɋʦʆʤɂ ˍ☿ ʤɂʭʦʎɕ ᶚʸʬʕ ᶚʸʫ47 ᵸ ̒Hʎʑɂ ɑ˄ɭᾒήɂ ɑʤɂɲȹ  ᵸʭʦʎɕʤɂ ɑˈʦʬʍ ˂Ịʍ ɑʙ

 ᵸʭʦʎɕʤɂ ɑȾˉɇ ˍ☿ ɱɓʻɕʤɂ ʗˈʖɪɓ ɐʻʍɬɕʤɂ ɑˈʦʬʍ ɑˈʙɱɓ ᵸɑɋʦʆʤɂ ʮḛɇ ɑʝɰɄɺᶽɂ  ʭˈʦʎ

 ᵸʹɕɡˈɖʯʺ.ˌɔɂɯʤɂ ʌɂɭɇᶡɂ ȲɄʱɇ48  ʡʤɮ ˂Ỉȹ Ʉʫʺ   ᵷɑˈʤɄʒʤɂ ɐṔḗᾟήɂ ɆɄɶɖʝɄɇ Ʉʂ˄ȵ ɭˈʖɓ

ɴɂ̒ᾚήɂ ʪɂɭɪɕɵɂ ˂Ịʍ ɏ̂ɰɭɕʤɂ̋ ᵷɑ̍ʦʚʎʤɂ ɒɄ̍ʦʬʎʤɂ rʫ ɑɵɰɄʬʑɂ̋49 . 

  ɑɽɄᾟήɂ ɑɋʎʦʤɂ ɐɭʍ ɗʯɄʞ .ɑʍ̒ɦɕʑɂ ʢɄʠɹɜɂ ˂Ịʍ ʮ̒ʠɕɓ ɑ̂̒ʒʦʤɂ ɑɋʎʦʤɂ ʮȹ

Ʉyʦʞ ɑʎɊɰɜɂ ɑ̍ɉɱʎʤɂ ɑ̂̒ʒʦʤɂ ɒɂɰɄyʑɂ ɑ̍ʙṔḘʤ . Ʉʫȵ ɐɰɄyʫ ɑ̍ʙṔḘʤ ɑɋʎʦʤɂ ʌɂ̒ʯȵ rʫ

ˍỘ ʌɄʬɕɵᶗɂ : 50Treasure Huntᵷ   ᵷᵺɘɭɦɕᶽɂ ʳʫ ᵷʄɱɺɈ ɱʫᶟɂ ᵷʨɶʦɶɖᶽɂ ɰɂɱɵᶟɂ

ᵺɏʶɮȵ ʗˈʝ51 ᵷʡʤɮ Ṕḛʑʺ.  ̋ ɄʫȵỘ̱ ʪᶚʟʤɂ ɐɰɄyʫ ɑ̍ʙṔḘʤ) ʭʤᶚɶʤɂʺ ʮḛɇɄʎɛʤɂ :Ular 

Tangga(52ᵷ 53Mem-Mim ᵷ54Treasure Huntᵷ  ɂɮɄʫ ᵷᵺʨʎʖɓ ɂɮɄʫ ᵷɑʦȾɵᶟɄɇ ʭʦʠɓ

 
46  Umi Hanifah, óPenerapan Model Paikem dengan Menggunakan Media Permainan Bahasa 

dalam Pembelajaran Bahasa Arabô, Ilmu Tarbiyah óAt-Tajdidô, 5.2 (2016), 301ï30 h.  309. 
47  Asnul Uliyah and Zakiyah Isnawati, óMetode Permainan Edukatif dalam Pembelajaran 

Bahasa Arabô, Shaut Al-óArabiyah, 7.1 (2019), 31ï43  h. 35). 
48  Uliyah and Isnawati, 36. 
49  Najwa Fauzi Sholeh and Marwa Nashr Hassan, ñ ϣПЯЮϜ ϤϜϼϝлв ЍЛϠ ϣугзϦ пЯК ϣтнϠϽϧЮϜ ϞϝЛЮцϜ ϽϪϒ

ϣуϠϽЛЮϜ,ò IUGJEPS 26, no. 1 (2018): 341. 
50  Nuha, ñPermainan óTreasure Huntô Sebagai Sebuah Strategi Pembelajaran Bahasa Arab.ò 
51  Arifin, ñPeranan Permainan Bahasa Dalam Proses Kegiatan Belajar Mengajar Mata 

Pelajaran Bahasa Arab,ò h. 313. 
52  Nurlaila and Ade Rahman, óPenggunaan Media Ular Tangga untuk Meningkatkan 

Kemahiran Berbicara Bahasa Arab Siswa Pondok Pesantren Darul Hikmah Soncolela Kota Bimaô, 

Al-Afôidah, II.1 (2018), h. 52ï68. 
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ᵺʢ̒ʚɓ55 ᵷ ̋  .ʡʤɮ Ṕḛʑʺ ɄʫȵỘ̱ ɐȲɂɱʚʤɂ ɐɰɄyʫ ɑ̍ʙṔḘʤ :56Arabic Ludoᵷ 57Treasure Huntᵷ 

ʡɓɄʫʻʦʎʫ Ṕḗɕɩɂᵷ ɑɋˆɱʒʤɂ ɒɄʬʦʠʤɂ ɣˆɱɪɓ ᵷɒɂɬɄʂɕᶽɂ ᵷɑɾʚʤɂ ʳʫ ɑʎʆʙ58ᵷ   Ṕḛʑʺ

 .ʡʤɮ ɄʫȵʺỘ̱ ɑɇɄɕʟʤɂ ɐɰɄyʫ ɑ̍ʙṔḘʤ :59Treasure Huntᵷ 60Pair Checks ᵷ  ɑʬʦʠʤɂ

 ɑʦʬᾒήɂ ɏˈʝɱɓ ᵷᵺʔɱʎɔ ʨʶ ᵷɑʎʅɄʚɕᶽɂ61 ᵷṔḛʑʺ ʡʤɮ . Ʉʫȵʺ  :ˍỘ ɒɂɬɱʖᶽɂ ʋʖɥ ɑˈʙṔḘʤ

) ɑˈʝɮ ɐɱᾒὉPohon Pintar(62 ᵷ63Kotak Ajaibᵷ 64(Elektronik Kartu Pintar)KTP -Eᵷ 

65My Happy Routeᵷ 66Multimedia SaF ᵷ67Treasure Hunt ᵷ .ʡʤɮ Ṕḛʑʺ 

 
53  Muhammad Iqbal, óPenggunaan Metode Mim-Mem Untuk Mengembangkan Keterampilan 

Berbicaraô, Al Miôyar: Jurnal Ilmiah Pembelajaran Bahasa Arab Dan Kebahasaaraban, 1.2 (2018), 

h. 113. 
54  Nuha, ñPermainan óTreasure Huntô Sebagai Sebuah Strategi Pembelajaran Bahasa Arab.ò 
55  Nuraini, ñϣуϠϽЛЮϜ ϣПЯЮϜ буЯЛϦ сТ ϣтнПЯЮϜ ϞϝЛЮцϜ ϣуϯуϦϜϽϧЂϜ,ò An Nabighoh Jurnal Pendidikan Dan 

Pembelajaran Bahasa Arab 17, no. 1 (2015): h. 77ï78. 
56  Badriyah Widi Andari and M. Alfin KhoirunNaôim, ñPengembangan Permainan Interaktif 

Arabic Ludo Untuk Meningkatkan Kemahiran Qiraôah Siswa Madrasah Ibtidaiyah,ò in Seminar 

Nasional Bahasa Arab Mahasiswa: Inovasi Media Pembelajaran Bahasa, Sastra, Dan Budaya Arab 

(Malang: UM Press, 2019), h. 272ï82. 
57  Nuha, ñPermainan óTreasure Huntô Sebagai Sebuah Strategi Pembelajaran Bahasa Arab.ò 
58  Nur Syimah, ñ(буЯЛϧЮϜ сТ ϞϝЛЮцϜ аϜϹϷϧЂъ ϣвϝЛЮϜ ϣтϽЗзЮϜ) ϣуϠϽЛЮϜ ϣПЯЮϜ буЯЛϦ сТ ϣтнПЯЮϜ ϞϝЛЮцϜ,ò An 

Nabighoh Jurnal Pendidikan Dan Pembelajaran Bahasa Arab 16, no. 2 (2014): h. 9. 
59  Nuha, ñPermainan óTreasure Huntô Sebagai Sebuah Strategi Pembelajaran Bahasa Arab.ò 
60  Indah Sri Rahayu, Nurhidayati, and Laily Maziyah, ñPenerapan Pair Checks Dengan 

Permainan Kemampuan Menulis Deskriptif Arab Siswa MTsN 2 Kota Malang,ò in Seminar 

Nasional Bahasa Arab Mahasiswa, vol. III (Malang: UM Press, 2019), h. 310ï23. 
61  Arifin, ñPeranan Permainan Bahasa Dalam Proses Kegiatan Belajar Mengajar Mata 

Pelajaran Bahasa Arab,ò h. 314. 
62  Sri Wahyuningsih, óPengajaran Kosakata Bahasa Arab Siswa Melalui Media Permainan 

Pohon Pintarô, Al-Afôidah, II.1 (2018), h. 18ï32. 
63  Nuha, ñPermainan óTreasure Huntô Sebagai Sebuah Strategi Pembelajaran Bahasa Arab.ò 
64  Akhriani and others, óPenguasaan Kosakata Bahasa Arab dan Budaya Makassar dengan E-

KTP (Elektronik Kartu Pintar)ô, Ash-Shahabah: Jurnal Pendidikan dan Studi Islam, 4.2 (2018), h.  

209ï16. 
65  Isnaini and Huda, ñPENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN KOSAKATA 

BAHASA ARAB BERBASIS PERMAINAN MY HAPPY ROUTE.ò 
66  Muhammad bin Mohammed Khalid Nazir and others, óThe Development of Smart Al-

Fatihah Game Multimedia Software/Pembangunan Perisian Multimedia Permainan Smart Al-
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:˂Ỉʺᶟɂ ɑɋʎʦʤɂ ʨʎʖʤɂ ɷʬʶ 

 ʨʎʖʤɂ ɷʬʶ ʮȹʹʦɽȵ  ̍bʟɓʤɂ ɑɋʎʦʤɂ ˍỘʺ .ʨɶʦɶɖᶽɂ ɷʬʸʤɂ ɑɋʎʤ ʗ ʭɕ˄ ὃỮ

ʬᾒᾇɂ ˍ☿ ɯˈʫᶚɕʤɂ ʮḛɇ Ʉʶɯˈʖʱɓ ȲɄʂʍȵ ʳʫ ʨȼɄɵɱʤɂ ɷʬʶ ʛˆɱʅ ʳʍ ɑʍʻɑʍʻʬᾒᾇɂ 

 ɑʙɭɉʺ ɑʍɱɶɈ ɐṔḛɩᶟɂ ˂Ỉȹ ˂Ỉʺᶟɂ68.  ʭəɓɱʝɯ ɐṔḛɩᶟɂ ɑʍʻʬᾒᾇɂ ȲɄʂʍȵ   ὃỮʤɂ ɑʤɄɵɱʤɂ

ɄẛṨʤȹ ʨɾɓ Ʉʒˈʦɇ Ʉɦˈʁʺ69.  ɂɭʍ ɄʫʶɱʝɮɄ ʳʟʬ˄ ᵷɄẛṤɕʟɓ ʮȵ  ɄBʂ˄ȵ ɐɰ̒ɋɶʤɂ ˂Ịʍ  

ɐɰ̒ɋɶʦʤ ʭʦʚʤɄɇ ʪȵ ɐɰ̒ɺɌʆʤɄɇ . 

ɯʁ ̱☿ ɂBɭɟ ɑʤɄʎʕ ɑɋʎʦʤɂ ɻʌɄʬɕɵᶗɂ ɐɰɄyʫ ɑ̍ʙɱɓ70 ˍ☿ʺ ᵷ ɏ̂ɰɭɓʊʖʦʤɂ ȲɄʞɯʤɂ ˌ

ɑʖʅɄʎʤɂʺ  ʼɭʤ ɑˈʍɄʬɕɟᶗɂ ɑɋʦʆʤɂ71.   ˌʆʎɔ ʮȵ ʏˈʆɕɶɔ ɑɋʎʦʤɂ ʵɯʶ ʮȵ ʢɄʚ˄ ʺȵ

 ɭʱʍ ɑˈʤɄʒʤɂ ɑˈʍɄʬɕɟᶗɂ ɐṔḗᾟήɂ ɑɋʦʆʤɂ ʭẛṥʍʻʬɡʫ ȲɄʂʍȵ ˂Ỉȹ ʨȼɄɵɱʤɂ ɷʬʶ72. 

 
Fatihahô, Journal of Fatwa Management and Research|Jurnal Pengurusan Dan Penyelidikan 

Fatwa, 18.1 (2019), h. 564ï79. 
67  Nuha, ñPermainan óTreasure Huntô Sebagai Sebuah Strategi Pembelajaran Bahasa Arab.ò 
68 Yapalis Krian and Wardatul Jannah, ñKeefektifan Teknik Permainan Bisik Berantai Dalam 

Pembelajaran Menyimak Konsentratif Kalimat Bahasa Mandarin Pada Siswa Kelas X SMK,ò 

Jurnal Mandarin Unesa 1, no. 3 (2018): h. 3. 
69  Meryn Putria Mahardhika Sakti and Erny Roesminingsih, ñImplementasi Permainan Bisik 

Berantai Berbasis Kartu Bergambar Dalam Menstimulasi Kemampuan Mengingat Anak Kelompok 

A Di TK Santhi Puri Sidoarjo,ò Jurnal PAUD Teratai 6, no. 3 (2017): h. 2. 
70  Eka Utari Handayani and Nurul Huda, ñEksperimentasi Permainan Bisik Berantai Dalam 

Meningkatkan Maharah Istima Dan Kalam Siswa Kelas VIII MTs Nurul Ummah Kotagede 

Yogyakarta,ò Edulab: Majalah Ilmiah Laboratorium Pendidikan 4, no. 1 (2019): h.  4. 
71  Lydia Ersta Hastuti, Eko Widhi dan K, ñMeningkatkan Perkembangan Bahasa Anak Usia 

4-5 Tahun Melalui Bermain Pesan Berantai,ò Jurnal Audi 2, no. 2 (2018): h. 93. 
72  Putri, Widodo, and Ikhtiarti, ñPermainan Bisik Berantai Pada Keterampilan Menyimak 

Bahasa Prancis Siswa SMKN 3 Bandarlampung,ò h. 3. 
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 Ʉʬʝ ˍ☿ ɱʝɯ˄ɵɂɄʸʬ ᵷ ʤɂ ʮȹ ɑɋʎʦɷʬʶ  ɓ ὃỮʤɂ ʨʎʖʤɂʛHɋʆ ̱☿SMP Plus Cordova  ᵷ

 ɑʤɄɵɱʤɂ ˃̒ɕɦɓʢɄʎʕᶟɂ ʳʫ  ὃỮʤɂ ɑʱˈʎᶽɂʭʦʎᶽɂ Ʉʶɭʎ˅ . ɗʯɄʞ ˍ☿ ɒɂʻʆᾟήɂ ʵɯʶ  ɑɋʎʦʤɂ

 .ɑˈʤɄɕʤɄʞ 

1.  Hɭʎ˅ ʭʦʎᶽɂ ɐɭʍ  ʘɂɰ̋ɜɂᶗȹ ʹˈʕ Ʉʫ .ʢɄʎʕᶟɂ ʏʂɇ Ʉẛṧʫ ʨʞ ˍ☿ ɏɕʟɓ ὃỮʤɂ  ʢɄʎʕᶟɂ

 rʫ ʮ̒ʠɕɓ ὃỮʤɂ ʢɄʎʕɜɂ ̱Ộ̋ .Ʉyɾɾɪɕɇ ɐɰɄɕᾟᾇɂ ɑɦ̍ʎʑɂɄᾒᾎʤɂ ʔɱɩᶟɂ  ɑˈȼ

ʦəɄʬɕᶽɂɩɂʺȵ ˍ☿ ɑ:ʢɄɛᶽɂ .Ʉʶɱ 

 ᵷɧʬɶ˅ ᵷᾝὈʬ˄ ᵷɧʱʬ˄ ᵷɤɳʬ˄ɧɕʖ˄ ᵷɤɱʖ˄ ᵷɤɱɺ˅ 

 ʏᾒὊ˅ ᵷʏʬɡ˄ ᵷʏʬɶ˅ ᵷʏʆʚ˄ ᵷ ʏʦɋ˄ ᵷʏʝɱ˄ ᵷʏʱʬ˄ 

 ᵷʢ̒ʚ˄ ᵷʨʬʎ˅ ᵷʨʫȶ˄ ᵷʨʞȶ˄ʨɶʒ˅ ʨɋʚ˄ ᵷʨʎɡ˄ ᵷ 

Ɇɱɺ˅ ᵷɏɶɦ˄ ᵷɏʝɱ˄ ᵷɏɕʟ˄ ᵷɆɱʂ˄ ᵷɏʂʒ˅ ᵷɏʎʦ˄ 

 ɱʊʱ˄ ᵷɱɺʲ˄ ᵷɱɾʱ˄ ᵷṔḘɶ˅ ᵷɱʫȶ˄ ᵷɱʟɺ˅ ᵷɱʟʬ˄ 

 

2. ʦʎᶽɂ ʭɶʚ˄ ʆʤɂ ʏˈʬɟ ʭʦɋ ɑ  ˂Ỉȹ3 ὂỮɥ 4  ʺȵ) ɒɄʍʻʬɡʫ˂Ịʍ ɏɶɦɇ  ɬɭʍ

ʦʆʤɂɋ ɑ  ˍ☿ʤɂ.(ʨɾʖ 

3. ʦʆʤɂ ʏˈʬɟ ʗʆɾ˄ɋ ɑ .ɑʍ̒ʬᾒᾇɂ ʭ̍ɶʚɕʤ ɄBʚʕ̋ ɐɰ̒ɋɶʤɂ ʪɄʫȵ 

4. Ẅʺ ɑɋʎʦʤɂ ɭʍɂʻʙ ʭʦʎᶽɂ ɤɱɺ˅ẛẀ ʭɕẛɄ ʦʆʤɂ ʏˈʬɟɋ ɑ   Ṕḛɋʝ ʪɄʬɕʶɄɇ . 

5.  ʨʬɦ˄ɑˈʫɄʫᶟɂ ɑʍʻʬᾒᾇɂ ȲɄʂʍȵ ʏˈʬɟ ɐɰ̒ɋɶʤɂ ʭʦʙ . ̋ɯɩȶˆ  ȲɄʂʍȵ ʏˈʬɟ

 ɑʍʻʬᾒᾇɂɑˈʖʦᾟήɂ ɑʙɰ̋   ʢɄʎʕᶟɂ ɄẛṨʕ ʭʦʎᶽɂ ɭ˄ ʳʫ. 
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6.  ɭʎɈ ʏ̍ʬᾒήɂ Hɭʎ˅ ʮȵɑəᶚɛʤɂ ὂỮɥ ᵷɑʙɰ̒ʤɂ ʮ̒ʦʫɄᾚήɂ ȲɄʂʍɜɂ ʏ̍ʬᾒή ɧɦʬ˄  

 ɐȲɂɱʚʤ ɐɭɥɂʺ ɑʚˈʙɬɑʤɄɵɱʤɂ ʢɄʎʕᶟɂ ˃ȵ  ɑʙɰ̒ʤɂ ˂Ịʍ ɑɉ̒ɕʟʑɂʕʊʖɦ .Ʉʸ ʭə

Ʉʶɭˈʎ˅  ˂ỈȹɐɱɹɄɋʫ ʭʦʎᶽɂ. 

7. ɭɋ˄ ȵ ʙɰ̒ʤɂ ̱ỊʫɄɥ ʏ̍ʬɟ ɑ ʭẛṥʍʻʬɡʫ ȲɄʂʍȵ ˂Ỉȹ ɑʤɄɵɱʤɂ ɷʬʶ   Ʉɋˉɓɱɓ ᶗɬɄɋɕʫ

ɑˈʫɄʫᶟɂ ȲɄʂʍᶟɂ ὂỮɥ ȲɄʱəȵ 5-10 ʚʖɕʑɂ ɭʍɂ̒ʚʦʤ ɄBʚʕ̋) ʛȼɄʙɬɑ .(ɄẛṨʦʍ 

8. ɏɕʟ˄  ὃỮʤɂ ɑʤɄɵɱʤɂ ɑˈʫɄʫᶟɂ ɑʍʻʬᾒᾇɂ ȲɄʂʍȵ ʏˈʬɟʭẛṨʤȹ ʨɾɓ .ɐɰ̒ɋɶʤɂ ˂Ịʍ 

9.  ʏˈʬɟ ʨʚɕʲ˄ɑˈʫɄʫᶟɂ ɑʍʻʬᾒᾇɂ ȲɄʂʍȵ  rʫ ɑʙɰ̒ʤɂ ˃ɯɩȳ ʮ̒ʠ̍ʕ ɑ̍ʖʦᾟήɂ ˂Ỉȹ

ʍᶟɂ ʏˈʬɟ ὂỮɥ ɱʬɕɶʫ ɂɯʶ .ʭʦʎᶽɂ ɭ˄ ˃ɯɩȴʞ ɰ̋ɬ ʭyʤ ɑʍ̒ʬᾒᾇɂ ʨʞ ̱☿ ȲɄʂ

ʤɂ̋ ɐɰ̒ɋɶʤɂ ʭʦʙ ̱ỊʫɄɦʝ ʡʤɯʝ̋ ɑʙɰ̒ʤɂ.ɄẛṨʦʍ ʮḛɋɓɄʠ 

10.  ᵷʏ̍ʬᾒίʤ ɐɰ̋ɭʤɂ ȲɄẛṥʯɂ ɭʎɈɓ ʨʞ ȵɱʚᾇɂɐɰ̒ɋɶʤɂ ˂Ịʍ ɑɉ̒ɕʟʑɂ ɑʤɄɵɱʤɂ ɑʍ̒ʬᾒ 

Ʉʎʫᵷ ʢɬɄɋɖɓ ʨɇ  ̓ɱɩɜɂ ɒɄʍ̒ʬᾒᾇɂ ʏʫ. 

11. ᾝᾛὝ˄ ʭʦʎᶽɂ  ɣȼɄɕʯήɂ ̒ ʸᾒ ɬʤ ʨʠᾇɂ ɑʍʻʬᾒ .ɑˈʍʻʁʻʫ 

12. ʭʦʎᶽɂ ɬɭɦ˄  ɑɡˈɖʱʤɂ  ʨʠʤᾇɂʌɲ̒̋̂ ɑʍ̒ʬᾒ  ˂Ịʍ ɒȴʕɄʠᶽɂʹˈʦʍ ʛʖɕ˄ Ʉʫ . 

 ˍ☿ ʔɂɭʶᶟɂ ʛˈʚɦɓ ʮḛɇ ʳʫ ʤɂ ʛˈɋʆɓ ɑɋʎʦ ɷʬʶ ʨʎʖʤɂ ˂Ịʍʤɂʦʆɋɑ   ɑɶʬɩ ˍ☿

ʤɂɾʖ ̒ ʢ ʗɾʤɂ ˍ☿  ʏɈɄɶʤɂSMP Plus Cordova  .ɑˈʤɄɕʤɄʞ 

1.  ɐɬɄ̂ɲɳʖᾚήɂ  ̋ήɂ ɏᾚ ˍ☿ .ɑˈɉɱʎʤɂ ɑʒʦʤɂ ʭʦʎɔ 

2.  ɰɄyʫ ɑɵɰɄʬʫʤɂ ɑʒʦʤɂ ɐ ɑˈɉɱʎʸᶽɂ ʡʤɯʝʺ ɑɽɄɩ ɑˈʍɄʬɕɵᶗɂ  ɑ̂̒ʒʦʤɂ ɒɂɰɄ

 ɱɩᶟɂ ɑəᶚɛʤɂ ɐɬɄ̂ɲ ̓.ɭɥɂʺ ʮȳ ˍ☿ 
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3. ɒɂɬɱʖʑɂ ʨ̍ʁȶɕʤ ɑɵɰɄʬʫ ɑˈʦʎʖʤɂ .ɑʆˈɶɌʤɂ ʳʫ ȵɭɇ 

4.  ʭ˄ɭʚɓʤɂʭˈˈʚɕ ɐṔḛɛᶽɂ  .ɑˈɉɱʎʤɂ ɑʒʦʤɂ ʭʦʎɕʤ 

5.  Ɇʺɯɓʭʦʎɕʤɂ ɑʤɄɥ ʨɾʖʤɂ ʨɩɂɬ. 

6. ɑˈʙɱɓ ʎʤɂʺ ȲɄʞɯʤɂʺ ṕḛʝṔḘʤɂɄʖʅɑ ɑˈʍɄʬɕɟᶗɂ  ̋ ʡʤɯʝ ỲḳʕɄɦɕʤɂ ɤ̋ɰὃ  ̩ ʰʺɄʎɕʤɂ . 

 

ɑɋʎʦʤɂ ʎʤɂ :ɑˈʯɄɛʤɂʛ̍ʖɾɕʤɂ̋ Hɭ 

 ʨʠɹ ́ʦɽȵ ʛ̍ʖɾɕʤɂ̋ Hɭʎʤɂ ʮȹ .ʛˈʖɾɕʤɂʺ ɭʎʤɂ ʳʫ ɣˆɳʫ ɗʯɄʞ ˍ☿SMP Plus 

Cordova ᵷɋʆɓʦʎɔ ɭʱʍ ɑɋʎʦʤɂ ʵɯʶ ʛˈ ɑˈɉɱʎʤɂ ɑʒʦʤɂ ʭʳʍ ʤɂɬɭʎ . ʤɂ Ʉʫȹ ɬɭʎ ˍỊɽᶟɂ

 ᵷɭɥɂʺ ʨɛʫ ᵷɝʤɄɛʤɂ ᵷ̩hɄɛʤɂ ᵷʢ̋ɜɂ ʨɛʫ ὃử̍ɓṔḘʤɂ ɬɭʎʤɂ Ʉʫȹ̋ ɄʁɭʎɊ̋ ᵷɑəᶚə ᵷʮɄɦəɂ

Ʉʸʙʻʕʺ73.  ɂ ˂Ỉȹ ɑʕɄʁȹʺɕɵɪɭ ɂʪ ɑɋʎʦʤɂ ʵɯʶ  Ɇʻʦɵȶʞʤɂʦʎɕʤɂ ʭˈˈʚɕḒ̍ὃ  ɄBʂ˄ȵ rʟʬ˄ ᵷ

ʫɂɭɪɕɵɂɄʸ  ɑɋʎʦʤɂ ʵɯʶʝɶʟɱ ɭˈʦᾒήɂ )Ice Breaking(74.  ɄẛṨʕ ὃỮʤɂ ɑʆɺʰᶟɂ ʻʶʺ

 .ɑʦʬʫᶚʤɂ ɑʤɄᾚήɂ ȲɄʱɋʤ ɑʤʺɄᾚᾇɂʺ ɐɭʶɄᾒᾇɂ 

 ɗʯɄʞ  ɑɋʎʦʤɂ ˍ☿ ɒɂʻʆᾟήɂ .ɑ̍ʤɄɕʤɄʞ ʛ̍ʖɾɕʤɂ̋ Hɭʎʤɂ 

1.  ʦʆʤɂ ʏˈʬɟ ʭʦʎᶽɂ ʻʍɭ˄ ɋɑ ʫ ˍ☿ ʔʻʙʻʦʤʖʙɂʻ.ʭʸ 

2. ʭʦʎᶽɂ ɤɱɺ˅  ɑɋʎʦʤɂ ɭʍɂʻʙẄʺẛẀ ʭɕẛɄ ɋʦʆʤɂ ʏˈʬɟ ɑ   Ṕḛɋʝ ʪɄʬɕʶɄɇ . 

 
73  Yuli Haryati and Ismartoyo, óPelaksanaan Strategi Pembelajaran Scaffolding Melalui 

Permainan di TK B Sebagai Upaya Meningkatkan Pemahaman Konsep Bilanganô, JKPM, 3.2 

(2016), 54ï68 (p. 59). 
74  Pu Cui et al., ñIce Breaking by a Collapsing Bubble,ò Journal of Fluid Mechanics 841 

(2018): 287ï309. 
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 ʦʆʤɂ ʏˈʬɟ ˂Ịʍ ɏɡ˄ɋ ɑ  ɏˉɓɱɓ ˂Ịʍ ṕḛʝṔḘʤɂ ɬɭʎʤɂ  ὃỮʤɂ ́ ˈʤȹ ʢɄʱˉɵʮᶟ .  ʭʙɱʤɂ ˍ☿

 "ɑəᶚə"  ʺȵ"ɝʤɄɛʤɂ" ʹɓɄʖʍɄʂʫʺ ᵷ ˂Ịʍ ʪɱɦ˄ʦʆʤɂɋ ɑ ʭʙɱʤɂ ʭɵɂ ɱʝɮʳʟʤʺ ᵷ  

˅ ʮȵ ʭẛṨʦʍ ɏɡ˄ɭɋɖɶ ɇ ʹʤʤɄ ʛˈʖɾɕ.ɐɭɥɂʺ ɐɱʫ 

:ʢɄɛᶽɂ 

 ̋ ɂɭɥ ᵷ ȹə ᵷʮɄʱprokʎɊɰȵ ᵷɑɶʬɩ ᵷɑ ᵷprokᵷ  ɑʎɋɵ ᵷəᵷɑˈʱʬ  prok .ᾢήȹ ᵷ 

ɐɱɺʍ ᵷʮ̋ɱɺʍ ᵷprok ᵷʎɊɰȵ ʮ̒ɶʬɩ ᵷ ʮ̒ ᵷprokᵷ  ʮ̒ʎɋɵ ᵷəɦʬ ʮ̒ᵷ prok .ᾢήȹ ᵷ 

ɑȾʫ ᵷɕȾʫ ᵷʮɄprokʎɊɰȵ ᵷɑȾʬɶʬɩ ᵷɑȾʬ ᵷprokᵷ ɑȾʬʎɋɵ ᵷəʯɄʬȾʬᵷ ɑ  prok .ᾢήȹ ᵷ 

ʗʤȵ ᵷʖʤȵ ᵷʮɄprokʎɊɰȵ ᵷʔᶗȳ ɑɶʬɩ ᵷʔᶗȳ ɑ ᵷprokᵷ ʔᶗȳ ɑʎɋɵ ᵷəʬɄ ɑˈʯʔᶗȳᵷ 

prok .ᾢήȹ ᵷ 

ˌhɄɛʤɂ ᵷʢ̋ɜɂ ᵷprok ᵷʤɂ ɱ ɂ ᵷʏɈήɂᾟɄ ᵷɷʫprokᵷ ʏɈɄɶʤɂ ᵷɄɛʤɂᵷʳʫ prok .ᾢήȹ ᵷ 

 

3. ʆʤɂ ȵɭɋ˄ʤɄʤɂ ɏ Hɭʎ˅ ʮȵ ʭʦʎʑɂ ́̍ʤȹ Ṕḛɺ˅ ˃ɯ  ʢ̋ɜɂ ʭʙɱʤɂ rʫ ˍỊɽᶟɂ ɬɭʎʤɂ ʳʫ

ὃửˈɓṔḘʤɂ ʺȵʘɄʖɓᶚʤ ɄBʚʕ̋ ᵷ.  ʭəʹʎɋɖ˄ ʆʤɂʤɄ ɏɯʤɂ ˃ ʗʚ˄ ʡʤɮ ˂Ỉȹ Ʉʫʺ ʹʱˈʬ˄ ˂Ỉȹ 

ʎɛʤɂ ὃỲḵʫ ʨɛʬʝ ʮɄɋɞɱʎɕᶽɂ. 
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 ˃ɯʤɂ ɏʤɄʆʤɂ ʨʠʤʨɺʖ˄  ṕḛʝṔḘʤɂ ˍ☿ ʮȵ ὂỲḳʲ˄ ʺȵ ʭʙɱʤɂ ɏˉɓɱɓ ɱʝɮ ˍ☿ ȶʆɪ˄ ὂỮɥ

 ɄʆʙɄɵ ʮ̒ʠ̍ʕ ᵷɄẛẁɄʖʍɄʂʫ ̋ȵ "ɑəᶚə" ʭʙɱʤɂ ̱☿ ʛHʖɾ˄ ᶗ ɏɡˆʺ ɑɋʎʦʤɂ ʳʫ

ʹˈʦʍ ɐɰ̒ɋɶʤɂ ʪɄʫȵ ʪ̒ʚ˄ ʮȵ. 

 ɏʤɄʆʤɂ ʻɡʱ˄ ὂỮɥ ɑɋʎʦʤɂ ɱʬɕɶɔ ɭɥɂʻʤɂɳȼɄʖʤɂ ʻʶʺ .ˍ♀Ʉɋʤɂ ɑʱˈʎᶽɂ ɑ˄ɭʸʤɂ ʹʤʺ . 

ʱˉɇ Ʉʬʦʆʤɂ ʏˈʬᾒή ɑɋɶʲʤɄɇɋ ɑ  ʳ˄ɯʤɂ ʮ̒ʆʙɄɵ ʕ ᵷɑɋʎʦʤɂ ȲɄʱəȵʭʸʦ ʚʎʤɂɄɆ ˃ȵ 

ɄBʎʫ ȲɄɦʒʤɂ. 

 ˍ☿ ʔɂɭʶᶟɂ ʛˈʚɦɓ ʮḛɇ ʳʫ ʤɂ ʛˈɋʆɓ ɑɋʎʦʛ̍ʖɾɕʤɂ̋ Hɭʎʤɂ  ˂Ịʍʤɂ ʦʆ ɋɑ   ˍ☿

ʤɂ ɑɶʬɩɾʖ ̒ ʢ ʗɾʤɂ ˍ☿  ʏɈɄɶʤɂSMP Plus Cordova  .ɑˈʤɄɕʤɄʞ 

1.  ɐɬɄ̂ɲɳʖᾚήɂ  ̋ήɂ ɏᾚ ˍ☿ .ɑˈɉɱʎʤɂ ɑʒʦʤɂ ʭʦʎɔ 

2.  ɰɄyʫ ɑɵɰɄʬʫʦʤɂ ɐʤɂ ɑʒ ɑˈɉɱʎ .ɑˈʍɄʬɕɵᶗɂ 

3.  ɑɵɰɄʬʫɒɂɬɱʖᶽɂ ʨˈʶȶɕʤ ɑ˄ɬɭʎʤɂ .ɑʆˈɶɌʤɂ ʳʫ ȵɭɇ 

4.  ʭ˄ɭʚɓʤɂʭˈˈʚɕ ɐṔḛɛᶽɂ  .ɑˈɉɱʎʤɂ ɑʒʦʤɂ ʭʦʎɕʤ 

5.  Ɇʺɯɓʭʦʎɕʤɂ ɑʤɄɥ ʨɾʖʤɂ ʨɩɂɬ. 

6. ɑˈʙɱɓ  ̋  ȲɄʞɯʤɂʺ ṕḛʝṔḘʤɂ ʡʤɯʝỲḳʕɄɦɕʤɂ ɤ̋ɰ ὃ . 
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ɑʬɓɄᾟήɂ 

  ʮȹ ʛˈʖɾɕʤɂʺ ɭʎʤɂʺ ʨʎʖʤɂ ɷʬʶ ☿ ɑʚɋʆᶽɂ ɑˆʻʒʦʤɂ ɑɋʎʦʤɂ ʌɂʻʯȵ ʳʫ ˍSMP 

Plus Cordova Banyuwangi .  ɑɋʎʤ rʫ ɑ̍ʯɄɛʤɂ̋ ɑʫɄʎʤɂ ɷʬyʤɂ ɑɋʎʤ rʫ ɐɰ̒ʆʫ ˂Ỉ̋ɜɄʕ

 ̋ .Ʉʂ˄ȵ ɑʫɄʎʤɂ Hɭʎʤɂ  ɑˈʯɄɛʤɂʺ ɑɽɄɩ ɑˈʦʎʖʤɂ ɒɂɬɱʖᶽɂ ʋʖɥ ɑˈʙṔḘʤ ɑʚɋʆʫ ˂Ỉʺᶟɂ

.ɑ˄ɬɭʎʤɂ ɒɂɬɱʖʬʦʤ  ᵷʘɂɱʕ ɑɶʬɩ ὂỮɥ ɑʎɊɰȵ ɑʍ̒ʬᾒᾇɂ ̱☿ ɑʚɋʆʫ ˂Ỉ̋ɜɂ̋  ɑˈʯɄɛʤɂʺ

ʤɄɇʨʎɡɓ .ɑʍɄʬɟ ʳʟʤ ɑ˄ɬɱʖ  ̋  ʨʎʖʤɂ ɷʬʶ ʮḛɕɋʎʦʤɂ  ɑʒʦʤɂ ʭ̍ʦʎɔ ʛ̍ʖɾɕʤɂ̋ Hɭʎʤɂ

ɑˈɉɱʎʤɂ  .ɑʦʬʫ ᶗʺ ɑʎɕʬʫ Ʉʸʬʦʎɔʺ ɑˈʤɄʎʕ 

 Ʉʬẛṥ̍ʤɄʎʕ ɑʤᶗɭʤ Ʉ̍ʬʝ Ʉʬẛṧʍ ʮɄɕɛɥɄɋʤɂ ɝɦɋɓ ʭʤ ᵷʡʤɮ ʭʑɰ .Ʉʚ˄ɭɽ Ȳɂɱɟ ʳʫ

 ˂Ịʍ ʳˆɱɩᶝɂ ʮḛʬʦʎᶽɂ ʛɋʆ˄ ʮȵ ʳʟʬᶽɂ ʳʬʕ ᵷʡʤɮ ɂɭʫ ˍ☿ ʮḛɕɋʎʦʤɂ ʮḛɓɄʶ ɰ ʭʸɵ ʢɭˆʺ

ɄʬẛṥˈʤɄʎʕ ˂ỊʍɗʯɄʞ ʻʤʺ . ʨʎʖʤɂ ɷʬʶ  ʛ̍ʖɾɕʤɂ̋ Hɭʎʤɂ̋ ɑɋʎʤ  ʳʟʤʺ ɑʆˈɶɈ

ʶɭȼɂʻʕʬ.ɐɭ˄ɭʍ Ʉ  
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